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CREA UN CUENTO

Este es un juego para toda la familia que promueve de forma interactiva y participativa
la creacion de historias y el valor de la empatia. Es una excelente actividad para fomentar la
imaginacion y la narracion de cuentos.

NUmero de jugadores: 2 o mas
Edad: 3 anos +
Instrucciones:

Juego &:

1. El juego consiste en tomar un dado y lanzarlo, segin el nGmero que caiga la persona debe
ubicar la linea equivalente al nUmero.

2. Una vez ubicado debe inventar un cuento teniendo en cuenta el personaje, la situacion y
el escenario.

Juego 2:

1. El primer jugador tira un dado y comienza el cuento con el personaje, el segundo jugador
tira otro dado que corresponde a la situacion y sigue la historia tomando en cuenta la imagen
segUn el nUmero lanzado y el tercer jugador tira también el dado y ubica el escenario segin
el nUmero y continGa el cuento.

2. Pueden seguir tirando el dado tomando en cuenta el paso 1y continuar creando el cuento
tomando en consideracion el orden.

3. A medida que van generando la historia se va escribiendo para que al final puedan leer el
resultado final.

iDisfruten del juego y dejen volar su imaginacion mientras construyen un cuento colectivo!
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Un nifo de
Janos

Sitvacion

Encuentra un libro
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Escenario

Enel patiode
la escuela

Una abuela Hace mucho En una plaza comercial
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Un perro Tiene
mucho frio
Un bombero Se pierde
Un mono Se lastima —~
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Se moja bajo la lluvia

Enunamontana

Nomero Escenario
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Un lobo Pierde un diente
Un jugador p Esta enojado }
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Uninsecto

Encuentra
un teléfono




Encuentra una

varita magica
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Encuentra
un cofre del
tesoro

Una
profesora m
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Se convierte en
una paloma

En un cumpleanos
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Una
familia

Se queda hasta 7
muyltarde  sie s

En la playa
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Tiene
mucha sed

Enelrio

Pierde su pelota

Enla
farmacia e







